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;% »When | sit down at the drum set, | often find myself playing the

same grooves and/or fills repeatedly.

With the Groove Cubes | can now playfully inspire myself over and
over again and let chance decide.«

!»Wenn ich mich ans Set setze, erwische ich mich haufig dabei im-
mer wieder die selben Grooves und/oder Fills zu spielen. Mit den

Groove Cubes kann ich mich jetzt spielerisch immer wieder neu
inspirieren und den Zufall entscheiden lassen.«
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First you dice a bass drum - snare drum combination
and then the matching hihat figure. This creates a
groove that you might not have thought of on your
own.

This is not only fun, but also promotes your coordina-
tion and creativity.
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Duwdurfelstdirzuersteine Bass Drum/Snare Drum Kombinationund danndie
passende Hi-Hat Figurdazu. Soentstehtunter Umstandenein Groove, aufden
du von alleine niemals gekommen warst. Das macht nicht nur Spaf3, sondern
fordert auch deine Unabhangigkeit, Koordination und Kreativitat.
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Bass Drum / Snare Hi-Hat Simple Hi-Hat Complex
Cubes Cubes Cubes
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As a little feature, you can let the tempo cube deci-

de in which tempo you will play the entire exercise.

If the tempo you rolled is still too

fast, you can also set that as your practice goal and

+ Swork" towards it.

The number on the cube describes the length of a
. quarter note in BPM (beats per minute).

Als kleines Gimmick kannst du dann noch den
Tempo-Cube entscheiden lassen, in welchem
Tempo du das Alles spielst. Wenn das gewlirfelte
Tempo noch zu hoch ist, kannst du dir das auch
als Ubungsziel setzen und darauf hin ,arbeiten®.
Die Zahl auf dem Wiurfel beschreibt die Lange
einer Viertelnote in BPM (beats per minute).

1 Tempo Cube
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4 Fill Cubes

Example
Wirfelbeispiel
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Chance decides - you dice up a one-bar rhythm, play it on the snare
drum and then think about how you can arrange it on the set. Here
you can be creative again. In the process you will learn and improve
your note reading, stickings, instrumental arrangements and so on.
Apart from that you'll expand your range of cool fills!

You can decide yourself how to divide the fills & grooves. To start off
maybe three bars of groove and one bar of fill. Alternatively, you can
play a fill after each bar of groove.

Der Zufall entscheidet — du wurfelst dir einen eintaktigen Rhythmus,
setzt thn auf der Snare um und tberlegst dann, wie du thn am Set ver-
teilen kannst. Hier ist dann wieder deine Kreativitat gefragt. Dabel
lernst und festigst du Notenlesen, Stickings, Orchestrierungen usw.

Abgesehen davon erweiterst du dein Arsenal an coolen Fills!
Bei der Aufteillung von Fills & Grooves kannst du selbst ent-
scheiden: fur den Anfang vielleicht drel Takte Grooves und ein
Takt Fill. Alternativ kannst du dann nach jedem Takt Groove

ein Takt Fill spielen.
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Drumsticks & Percussion Made in Germany

rohema.de

View Video

ROLL THE DICE ON GROOVES
AND FILLS, LET CHANCE
DECIDE AND GET CREATIVE!

GROOVES UND FILLS WURFELN,
DEN ZUFALL ENTSCHEIDEN
LASSEN UND KREATIV WERDEN!
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Video ansehen

g ] -







DRUMSTICKS & PERCUSSION 618111

C = GROOVE CUBES
MAD = ‘ N G —RMANY Box with 9 wooden rhythm cubes
Rohema Percussion OHG
Gewerbepark 55
08258 Markneukirchen / Germany
iInfo@rohema.de
042241 " 181113

rohema.de






